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GUÍA DIDÁCTICA
 (
ASIGNATURA(S)
:
 
) (
NIVEL
 
EDUCATIVO
: 
) (
DESCRIPCIÓN
: 
)


 (
OBJETIVOS
:
)  (
CONTENIDOS
:
)
 (
COMPETENCIAS GENÉRICAS
:
) (
TEMPORALIZACIÓN
: 
)
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 (
RECURSOS
:
)  (
ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD:
)

 (
EVALUACIÓN
: 
)



RÚBRICA DE EVALUACIÓN:
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Pensamiento computacional y programación
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