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JUEGO SALTAR AL ENEMIGO

viDAs @D

1- Seleccionamos un personaje. Ajustamos su tamafio y posicion y le anadimos al menos
otro disfraz.

2- Seleccionamos un escenario.

3- Seleccionamos otro personaje, el que sera el "enemigo". Ajustamos su tamafio y
posicién, direccion y estilo de rotacion.

4- Programamos la posicidn inicial del personaje y indicamos que cambie de disfraz por
siempre.

5- Programamos el movimiento del personaje principal para que al presionar la tecla
espacio haga una voltereta.
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Este seria el codigo del personaje principal.

6- A continuacién, vamos a dar movimiento al "enemigo". En primer lugar, vamos a
indicar que al presionar la bandera verde se esconda el personaje, y que por siempre
se cree un clon de si mismo.

7- Ahora tenemos que programar el comportamiento del clon. Fijamos la posicién inicial
fuera del escenario, y le indicamos que se mueva hasta que se salga del escenario o
toque al personaje principal. Ademas, tenemos que borrar el clon una vez que se haya
salido del escenario o haya tocado al personaje principal.
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Este seria el codigo del enemigo.

NIVEL AVANZADO:
- Afadir vidas al personaje e ir restandoselas cuando toque al enemigo.




