: AN
CONSTRUCCION PAJAROS BAILARINES LEGO WEDO: ‘o

Duraciéon de 20 a 25 minutos.
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PROGRAMA CON SCRATCH:

Por 0Gltimo, conecta el sensor de
distancia a la ofra conexién del
Hub (donde has conectado el
motor.

Al hacer click en la bandera verde, se enciende el motor
y los péjaros comienzan a bailar.

Si acercamos la mano al sensor de
distancia, vemos que los pdjaros
dejan de bailar, ya que, si la mano
estd cerca (<50) hemos puesto la
condicién de que se apague el motor.

En cuanto apartemos la mano del
sensor de distancia, como todo esto lo
tenemos metido en un bucle ‘por
siempre’, se volverd a encender el
motor y los pdjaros comenzardn a
bailar ofra vez.

A continuacién, se produce una secuencia
de bucles para determinar la cercania de
la mano respecto al sensor. El objetivo es
que cuanto mds cerca esté la mano, més
despacio bailen los pdjaros, hasta llegar al
punto de detenerse. Por ello, se controlan
mediante sentencias si/sino la distancia de
la mano y segin se vaya acercando la
mano, el poder del motor va
disminuyendo, hasta que se vuelve O.




