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TALLER “INICIACION A SCRATCH”
TRASTEA.CLUB

Programacién, robética, redes sociales y mds.

Deusto Learning - Facultad de Ingenieria, ofrece talleres
semipresenciales dirigidos a profesores de educacién
primaria y secundaria. Todos los cursos se extienden a
lo largo de un mes y medio aproximadamente con dos
sesiones presenciales de dos horas y media de
duracién. Ademds, durante 20 horas de trabajo
individual y en grupo, el profesor realizard actividades
con las que aplicar los conocimientos adquiridos de
manera prdctica a su actividad docente. El objetivo es
que tras realizar el curso, el profesor o profesora pueda
utilizar en el aula lo aprendido y los recursos creados.
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INICIACION A SCRATCH

Educacién primaria y secundaria

DESCRIPCION: Los profesores aprenderdn los fundamentos del entorno
de programacién Scratch, desarrollarén proyectos sencillos orientados
a su actividad docente. Conocerdn diferentes estrategias para usar la
programacién informdtica con Scratch en el aula y dentro de distintas
dreas curriculares.

iNDICE DE CONTENIDOS:

= Elementos principales del entorno de Scratch.

= Programacién de objetos y personajes: movimiento, apariencia 'y
eventos.

= Integracién de audios y efectos.

= Cambios de escenario asociados a eventos.

= Utilizacién de variables (I): preguntas y respuestas.

= Utilizacién de variables (ll): tiempo y puntuacién.

= Compartir y reutilizar proyectos en la comunidad Scratch.

REQUISITOS: Este taller no requiere ningin conocimiento previo.

FECHAS: 6 feb. 2017 - 20 mar. 2017

= Lunes 6 de febrero 17:00h

= Lunes 20 de febrero 17:00h

LUGAR: Universidad de Deusto, Bilbao.

INSCRIPCION: hasta el 27 de enero en www.trastea.club/talleres/

PRECIO: 40€

MAS INFORMACION: www.trastea.club | trastea@deusto.es



