ﬁ Trastea

Magoen istorioa

Web: https://scratch.mit.edu/

1. Eszenarioa aukeratu — fantasia — Castle 3 — OK.
2. Scratchen katua — eskuineko botoia - ezabatu

MERLIN

3. Objektu berria — fantasia — wizard — tankerak — bihurtu bitmap-bektore — txikia egin
4. Tankerak —kendu wizard b
5. GORDE LANA — (izena ipini)

KONTALARIA

6. Margotu (objektu berria) — pertsonaia: kontalaria izena ipini

i =1 Tl Bazen behin, magiako mundu oso urrun batean, o segundoz
= k=1 T bi mago oso garranizitsuak bizi ziren. o segundoz
iGN 6= Tl Egun batean bascan zeuden eia... o segundoz

MERLIN
Jasotzerakoan... MEZU
BERRIA
- ZENBAKIA JARTZEA
aldatu tankera wizard3 » ra
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https://scratch.mit.edu/

:@I/ Trastea

MORLANA

7. Objektu berria — fantasia — witch — tankerak — bihurtu bitmap-bektore — txikia egin
8. PROGRAMA:

Kik egitean

joan x yv. Il kokapenera

ezkutatu

esan o sequndoz

MERLIN

csan © -
- © o
bidali 4 = gu=liei

Thcaron o segundo

bidali 5 = guzliei ela ilkaron

csan © -
ibcaron o zegundo

csan © o
fbaron o segundo

aldaiu tankera wizard = ra

hasi fairydust + =oinua

Tbcaron o segundo

bidali 6 = gu=liei

©Deusto ©Deustolearninglab

Universidad de Deusto Ingenier fa



:@I/ Trastea

LEHOIA

9. Objektu berria — Animaliak — Lion - tankerak — bihurtu bitmap-bektore — txikia egin
10. Aldatu izena

11. PROGRAMA

joan x @ y: 9 kokapenera

erakutsi

KATUA

12. Objektu berria — Animaliak — Cat 2 - tankerak — bihurtu bitmap-bektore — txikia egin
13. Aldatu izena
14. PROGRAMA

SOINUAK - ANIMALIAK - MEOW2

= Codigo | & Disiraces o) Sonidos

joan x @ ¥ a kokapenera

Sonido meow? g(
Recortar

hasi meow2 » socinua

apuntatu norabidea: @

Iristatu o segundotan hona x: @ ¥ e

b M'»"d M'«Imbu E-Z): H;:::l M‘:l)me M".
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MORLANA

© -
iy o= T Asko praktikatu behar dut Merlin bezala izatera heltzeko. o segundoz

ezkutatu

MERLIN

MUSIKA

NARRATZAILEAN — SOINUAK — KARGATU SOINUA — YOUTUBETIK DESKARGATU

mown | SO 0

m ‘‘‘‘‘‘‘‘

hasi Musika * soinua
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