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Guía del editor de dibujo 
 
 

Deshacer 
Invierte el último cambio. 

 
Rehacer 
Invierte el último deshacer. 

 
Formas 
Elige una forma para dibujar: líneas, círculos/elipses, rectángulos o triángulos. 

 
Nombre  del objeto  
Permite asignar o cambiar el nombre del objeto. 

 
Cortar 
Selecciona esta herramienta y después toca el objeto que desees eliminar. 

 
Duplicar 
Selecciona esta herramienta y después toca el objeto que desees duplicar. 

 
Girar 
Selecciona esta herramienta, toca el objeto y arrastra para que gire alrededor de su centro. 

 
Arrastrar  
Selecciona esta herramienta y arrastra los objetos a otra posición del lienzo. Si pulsas 
sobre una forma podrás editarla arrastrando los puntos que aparecen. 

 
Guardar 
Guarda los cambios y sale del editor de dibujo. 

 
Rellenar  
Selecciona esta herramienta y presiona sobre un objeto o forma para rellenarlo con el color 
que esté seleccionado. 

 
Cámara 
Selecciona esta herramienta, presiona sobre un objeto o forma y luego toma una foto para 
rellenarlo con la foto tomada con la cámara. 

 
Color 
Selecciona un color que podrás utilizarlo para dibujar y rellenar formas así como para 
cambiar los colores de los objetos. 

 
Ancho de línea  
Aquí indicaremos el grosor de las formas que vamos a dibujar. 
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